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小象機械人的簡介

小象機械人原理是老師可通過按下一

組按鈕，進行錄音，而學生則通過按下另

一組按鈕，則可收聽老師的錄音，並會顯

示可愛的表情，藉此學習物件及其發音，

從而達到有興趣互動的目的，它的結構為

基於mcore 主控版連接按鈕模組、錄放音

模組和表情面板，軟件方面利用Mblock5

作為圖形化編程界面。它的結構如圖下所

示 :

電子錄放音教具製作
──小象機械人
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前言

在現今教學工作，特別是

幼兒教育階段方面，更多是活

動式的教學，這需要設計教具

去輔助教學。但如何能設計一

個有趣的教具吸引學生的興趣，

來提高學習動機呢 ?這些都是

考驗老師的心思，得益於現今

電子技術的進步，市面上有很

多的電子積木模組，老師只需

通過簡單的連線、簡易的積木

編程以及一點手工技巧，就能

簡便快速地製作出聲、畫互動

的教具，本文會介紹電子錄放

音教具——小象機械人設計思

路及其製作過程，並進行試教

及回饋。

圖1: 小象機械人結構圖
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mcore 開段主控板是基於 Arduino

的控制板，它集成了各種板載傳感器，如

蜂鳴器，光線感應器，RGB LED 等，而

外部的電子元件及其他傳感器模組則通過

RJ25 線（圖 7）連接到mcore 主控版的

接口上（圖 2）。

錄放音模組用於播放音樂，並且可

以錄音的模組，並兼容所有Makeblock 的

主控板。更備有 Micro SD 記憶卡插槽，

可儲存不同歌曲以播放音樂，存取錄音。

（圖 3）

表情面板是一個長度為 16 個 LED，

寬度為 8 個 LED，共 128 個 LED 的電子

模組。可以通過圖形化程式設計或者代碼

式程式設計來繪製各種簡單表情，簡單動

畫，實現字元的滾動播放等。（圖 4）

四鍵按鈕模組包含四個優質暫態按

壓按鈕，該模組可應用在控制機器人的移

動方向與互動遊戲等方面。（圖 5）

圖 2 ：mcore 主控版 圖 3：錄放音模組

圖 4 ：表情面板 圖 5：四鍵按鈕模組

圖 6 ：專用電池 圖 7：RJ25 線
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小象機械人的製作

1.	連線結構

筆者將各個電子元件模組，連接到mcore 主控板上，而該硬體結構如下圖所示：

2. 外型製作

通過以下步驟製作小象機械人，利用紙盒作材料，將各元件安裝到紙盒上，並加以

美化，以有趣的大象外形吸引學生使用，而製作過程如圖 9所示：

表 1 ：mcore 與元件的連線

電子元件 mcore 主控版接口

錄放音模組 1接口

表情面板 2接口

按鈕模組 1 3 接口

按鈕模組 2 4 接口

圖 8： 小象機械人硬體結構圖

圖 9：小象機械人製作流程

元件盒中定位 按定位開孔 完成開孔

安裝元件到盒中初版美化后完成
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3. 撰寫作代碼 4. 代碼解釋

以上代碼是當按下 3接口的按鈕 1，

會開始錄音 ; 當放開按鈕 1，停止錄音，

並儲存到錄放音模組中，並改檔案名是

“1”，其餘按鈕 2，3，4 情況類似作為

錄音的功能。當按下 4接口的按鈕 1，播

放檔案名為“1”的音樂，並播放表情，

其餘按鈕 2，3，4情況類似作為放音的功

能。

教學實踐

本教具完成後， 並設計了兩週的教學

課程，給予澳門某校幼稚園 K1 班級進行

試教，課程設計如下 :

使用（第一週）內容 :

機械人 1: 你好，我叫小象機械人，

請問你叫甚麼名字 ?

學生 : 我叫 _____________。

機械人 2: 你今年幾多歲 ?

學生 : 我今年 ____________。

機械人 3: 你是男孩子或是女孩子 ?

學生 : 我是 ______________。

機械人 4: 好開心認識你，我們可以

做朋友嗎 ?

學生 :_____________。

圖 10： 小象機械人代碼設計
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教學經驗分享

小象機械人教具放在區角課時給與學

生操作，操作前，教師會指導和示範該如

何使用和操作，由於使用者是幼兒班學生，

對剛入學不久的他們來說，開始時較為困

難，學生不會操作會變得不知所措，故教

師帶領進行會比較合適，隨着學生接觸次

數越多便開始熟識，並能回答機械人進行

互動，小象機械人使用的變化多樣，結合

聲音及表情（表情面板可表達出對話的表

情、圖案、顏色與數字），因此，幼兒充

滿了好奇，如圖 10-11，教學設計上由簡

單的對話互動（第一週），逐步用作講故

事（第二週）。

由於使用對象以 K1 學生為主，他們

尚未掌握按鈕的力度，所以每隔兩三天

就需要維修，維護上也較為困難，而且

小象機械人聲量比較小，有時未能清楚

聽到內容，故建議改善第二代為更結實

的外觀與調校大的聲量，最後，對 K1 部

分學生來說，年齡與教具使用出現落差，

可嘗試運用教具到不同的年級中，進行不

同的教學設計與總結。

使用（第二週）內容 :

機械人 1: 你好，好開心我們再見面，

今天我帶咗一個故事給你，希望你喜歡。 

學生:好呀，謝謝你（等禮貌用語回應）

機械人 2: 故事名稱—— 5 個好朋友

一起來玩

機械人 3: 故事內容——天氣真好，

小朋友們很開心地去野餐。

小貓路路帶了（1）一個法國硬邦邦的

麵包，小老鼠妮妮帶了（2）兩塊香噴噴的

芝士，小兔子力力帶了（3）三根又新鮮又

多汁的胡蘿蔔，小熊湯湯帶了（4）四片有

蜜糖的麵包，小青蛙娜娜帶了（5）五片很

脆的小餅乾，嘩……很多食物呀，我們一

起用筷子用餐啦……

機械人 : 小朋友，喜歡這個故事嗎 ?

星期六你們去石排灣郊野公園野餐啦，你

想帶甚麼食物與小朋友一起分享 ?想好後

可去藝術角畫一下出來，故事我講完啦，

下次再和你分享故事，拜拜。
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小結

筆者介紹了小象機械人製作的

硬件結構、製作流程及代碼設計，

並進行了試教，在課堂上學生通過

教具學習到物件及相應的讀音，並

吸引學生的興趣，提高學習動機並

得到相關的回饋，教具通過不斷的

改良，應用到日常教學工作上。
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圖 10 ：學生與小象機械人進行對話 1

圖 11： 學生與小象機械人進行對話 2


