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簡介 

 

幼兒對汽車有濃厚的興趣，他們喜歡擺弄玩具車，愛跟同伴玩汽車比賽的

遊戲。讓幼兒自己來做一輛小汽車既能發展幼兒的動手能力、探究能力、合作

能力，也能滿足幼兒玩汽車的願望，還將給幼兒帶來更多的喜悅，《汽車工程

師》STEM活動由此產生。 

  活動承接上一主題有關船的主題，讓幼兒透過實地觀察、拼砌模型等，探

究發現汽車的構造，同時也加入基本的數學元素，如找出圓形的中心點、測量

車軸、車輪的位置等，有助幼兒解決製作車輛時遇到的問題，最後引導幼兒成

功製作一輛能滾動車。 
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教學進度表 

 

總施教節數 8節 科目每週節數 2節 

施教日期 

（年/月/日） 

課節 課題名稱 課時(分鐘) 

2021/03/09 第一課節 活動一：認識汽車家族 70 

2021/03/15 第二課節 活動二：有趣的汽車 70 

2021/03/22 第三課節 活動三：汽車大發現 70 

2021/03/30 第四課節 活動四：打洞洞 70 

2021/04/09 第五課節 活動五：測量汽車的秘密 70 

2021/04/13 第六課節 活動六：中心圈 70 

2021/04/20 第七課節 活動七：汽車設計圖 70 

2021/04/26 第八課節 活動八：汽車工程師 140 
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壹、教學計劃內容簡介 

一、教學目標 

課題名稱 教學目標 

1. 加深幼兒對不同綜合科學的認知； 

2. 透過使用不同的工具，提高幼兒動手能力； 

3. 培養幼兒創新的探究精神； 

4. 培養幼兒團隊合作的意識，發揮互助合作的精神。 

活動一：認識汽車家族 1. 認識各種類型汽車的名稱、外形特徵及其功能； 

2. 激發觀察周邊汽車的興趣； 

3. 嘗試大膽想像設計各種造型及功用的汽車。 

活動二：有趣的汽車 
1. 透過觀察真實汽車，初步感知汽車的基本構造； 

2. 能大膽進行自由探索並記錄。 

活動三：汽車大發現 

1. 能把汽車簡單組合模型砌出來； 

2. 能積極參與科學活動，並分享探索的收穫； 

3. 建構初步拼砌汽車的經驗。 

活動四：打洞洞 

1. 認識不同的能打洞的工具； 

2. 運用不同工具打洞在紙板上成功打洞； 

3. 樂於嘗試參與活動。 

活動五：測量汽車的秘

密 

1. 學會使用測量工具（尺子）； 

2. 理解車輪、車。軸、車身的基本關係； 

3. 測量的過程敢於探索，樂於嘗試參與活動。 

活動六：中心圈 

1. 初步認識圓心的特點； 

2. 嘗試利用工作找出圓形的圓心； 

3. 培養幼兒的思考能力。 

活動七：汽車設計圖 

1. 樂意與同伴交流自己喜歡的車並設計出來； 

2. 通過繪畫活動，充分發揮想像能力和設計能力； 

3. 大膽運用藝術手法表現自己對車的感知。 

活動八：汽車工程師 

1. 感知汽車滾動的原理； 

2. 樂意參加製作汽車活動，體驗自主探索的樂趣； 

3. 嘗試兩兩合作製作能夠滾動的汽車。 
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二、主要內容 

本計劃共開展八個教學活動： 

課節 課題名稱 

第一課節 活動一：認識汽車家族 

第二課節 活動二：有趣的汽車 

第三課節 活動三：汽車大發現 

第四課節 活動四：打洞洞 

第五課節 活動五：測量汽車的秘密 

第六課節 活動六：中心圈 

第七課節 活動七：汽車設計圖 

第八課節 活動八：汽車工程師 

 

三、設計創意和特色 

設計目的 課題名稱 設計特色 

活動探究： 

了解車的結構，有

助實施計劃開展的

設計及製作活動。 

活動一：認識汽車家族 在開展課題前派發工作紙讓

幼兒回家與父母進行資料收

集，在課堂中先發揮創意，

繪畫自己喜愛的車。 

活動二：有趣的汽車 

老師把真實的車駛到學校操

場，幼兒透過實地觀察及記

錄，加深對汽車的認知。 

活動三：汽車大發現 
提供簡單的汽車模型，讓幼

身感知汽車的主要部分。 

累積經驗: 

幼兒創作汽車的先

備知識，使幼兒在

製作汽車時能順利

操作。 

活動四：打洞洞 
提供能夠穿洞的工具，讓累

積幼兒使用工具的經驗。 

活動五：測量汽車的秘密 

讓幼兒學習使用測量工具，

讓幼兒能在紙盒左右兩邊找

出相同的距離穿上車軸、車

軸。 

活動六：中心圈 幼兒感知圓點的位置，方便
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在選用不同物料作為車輪

時，找出中心點連接車軸。 

實施計劃： 

發揮幼兒創意和想

像空間 

活動七：汽車設計圖 

老師預先使用環保物料設計

不同的車讓幼兒參考，發現

更多設計的可能性。 

活動八：汽車工程師 

提供大量美勞材料及工具，

讓幼兒有充夠的空間發揮創

意和想象。 

四、教學重點 

課題名稱 教學重點 

活動一：認識汽車家族 對不同的汽車有初步的了解 

活動二：有趣的汽車 透過觀察及記錄進一步認識汽車的結構 

活動三：汽車大發現 透過拼砌簡單汽車模型認識汽車的三個主要部分 

活動四：打洞洞 掌握在不同紙板上穿洞的技巧 

活動五：測量汽車的秘密 
能利用工具進行長度的量度，理解車輪、車軸及車

身的關係 

活動六：中心圈 了解圓心的特點 

活動七：汽車設計圖 與同儕合作設計汽車，並以繪圖形式記錄 

活動八：汽車工程師 使用不同材料、美勞物料及工作製作汽車 

五、教學難點 

課題名稱 教學難點 

活動一：認識汽車家族 能初步畫出自己喜歡的車 

活動二：有趣的汽車 在實地觀察過程中進行準確的記錄 

活動三：汽車大發現 能成功拼砌汽車模型 

活動四：打洞洞 能掌握在不同的物料上打洞的方法和技巧 

活動五：測量汽車的秘密 理解車軸、車輪及車身之間的關係 

活動六：中心圈 能使用工具在圓形中找到圓心 

活動七：汽車設計圖 能按實際需要的材料畫出車的設計圖 

活動八：汽車工程師 能解決在製作過程中遇到的問題 
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六、教學用具 

1.《啓迪智慧的 STEM課程》實驗教材包 

2. 教學簡報 

3. 工作紙 

4. 學生自備環保物料 

5. 美勞用品及不同的工具 
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貳、教案 

一、活動一：認識汽車家族 

作品名稱 汽車工程師 人數 33人 

科目 綜合科學 總施教節數 8節 

施教年級 幼三 每節課時 35分鐘 

課節 課題名稱 節數 教材 

教學目標 

單元目標 
基力要求

編號 

第一課節 認識汽車

家族 

2  4. 認識各種類型汽

車的名稱、外形

特徵及其功能； 

5. 激發觀察周邊汽

車的興趣； 

6. 嘗試大膽想像設

計各種造型及功

用的汽車。 

B-2-3 

D-4-3 

D-4-5 

 

教學內容及活動 
教學資源 

一、引入 

1. 老師展示情景：小白兔遇到難題了，牠需要一輛汽車可以載著

行李箱去旅行，但牠對汽車不太認識，小朋友可以一起幫助牠

嗎? 

2. 請幼兒準備早前已派發的前置工作紙。 

 

二、討論活動 

1. 請幼兒分組討論。 

(1)出示前置工作紙與幼兒討論汽車種類。 

(2)老師與幼兒分類汽車的名稱、外形特徵及其功能。 

 

三、設計「我最喜愛的汽車」 

1. 老師提問幼兒：在日常生活中，我們需要一輛什麼樣子的汽車

才能給我們的生活帶來方便? 

(1)請每位幼兒設計一輛與眾不同的汽車。 

(2)請幼兒介紹自己所設計汽車的名稱和功用。 

 

四、總結 

1. 老師總結：在我們的生活中有各式各樣的汽車，它們的本領也

不一樣，這些汽車讓我們的生活更方便。 

 

PPT 

 

 

前置工作

紙 
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二、活動二：有趣的汽車 

作品名稱 汽車工程師 人數 33人 

科目 綜合科學 總施教節數 8節 

施教年級 幼三 每節課時 35分鐘 

課節 課題名稱 節數 教材 

教學目標 

單元目標 
基力要求

編號 

第二課節 有趣的汽

車 

2  1. 透過觀察真實汽

車，初步感知汽

車的基本構造； 

2. 能大膽進行自由

探索並記錄。 

D-4-4 

D-5-3 

教學內容及活動 
教學資源 

一、引入 

1. 老師邀請學生為製作一輛車給小兔子去旅行做準備，進一步了

解車的內、外結構。 

 

二、討論活動 

1. 請幼兒分組討論： 

    (1). 汽車有甚麼零件/部位？ 

    (2). 我們可以怎樣製作一輛汽車給兔子？ 

    (3). 我們需要甚麼物品來造汽車給小兔子？ 

2. 請幼兒代表分享討論結果。 

 

三、實地觀察記錄 

1. 老師展示觀察記錄表，初步引導幼兒知道實地觀察汽車的方向

－外觀及內部的組裝結構。 

2. 幼兒到操場進行汽車觀察，並把結果記錄在觀察記錄表上。 

3. 請幼兒回課室後分享結果。 

 

四、總結 

1. 老師提出延伸思考： 

(1). 汽車為甚麼能滾動？(因為汽車有車輪) 

    (2). 車輪會使汽車走動，是因為輪胎是圓形的，圓形可以滾 

     動。 

    (3). 剛才有觀察到輪胎有甚麼特別嗎？(輪胎上有一些坑紋， 

         使汽車在行走時不怕路面濕滑。) 

 

四、延展活動 

請幼兒在教室內尋找可以滾動的物品，並與同儕作分享和交流。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

記錄表 

真實車輛 
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三、活動三：汽車大發現 

作品名稱 汽車工程師 人數 33人 

科目 綜合科學 總施教節數 8節 

施教年級 幼三 每節課時 35分鐘 

課節 課題名稱 節數 教材 

教學目標 

單元目標 
基力要求

編號 

第三課節 汽車大發

現 

2 《啓迪智

慧的 STEM

課程》教

材包 

1. 能把汽車簡單組

合模型砌出來； 

2. 能積極參與科學

活動，並分享探

索的收穫； 

3. 建構初步拼砌汽

車的經驗。 

D-4-3 

D-4-5 

D-5-4 

教學內容及活動 
教學資源 

一、引入 

1. 老師與幼兒回顧上一課堂汽車的外觀及內部的組裝結構。 

 

二、拼砌活動 

1. 老師出示汽車模型教材包，請幼兒觀察各個零件； 

2. 老師介紹材料包中所有的材料， 

 底板－一塊 

 車軸－兩根 

 車輪－四個 

 紙卡車身－一張 

3. 請幼兒自行進行拼砌及組裝。 

4. 幼兒組裝車身時，引導幼兒使用合適的工具進行黏貼。 

5. 老師與幼兒進行小結： 

(1).汽車的組成部份主要有底板(車身)、車軸和車輪三部分。 

 

三、討論活動 

1. 老師帶領學生初步討論要為小兔子做出怎樣的汽車 ： 

 你們需要使用甚麼材料來製作汽車車身呢？ 

 怎麼樣把材料組裝起來呢？需要甚麼工具？ 

 除了汽車車身和輪胎，還需要造汽車的甚麼部分？需要甚麼 

   材料呢？ 

 你們選用的材料可以造出滾動的輪胎嗎？ 

 

四、總結 

老師請幼兒回家留意生活中有哪些材料能夠作為製作汽車的材料。 

 

 

 

 

汽車模型

教材包 
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四、活動四：打洞洞 

作品名稱 汽車工程師 人數 33人 

科目 綜合科學 總施教節數 8節 

施教年級 幼三 每節課時 35分鐘 

課節 課題名稱 節數 教材 

教學目標 

單元目標 
基力要求

編號 

第四課節 打洞洞 2  1. 認識不同的能打

洞的工具； 

2. 運用不同工具打

洞在紙板上成功

打洞； 

3. 樂於嘗試參與活

動。 

D-4-4 

D-4-5 

D-5-2 

 

教學內容及活動 
教學資源 

一、引入 

1. 老師提問幼兒： 

(1). 你們有沒有發現車軸怎樣才可與車輪相連？ 

(2). 原來是靠車輪中間的洞。 

(3). 你們知道有甚麼方法穿洞洞嗎？ 

 

二、摸摸看看:  

1. 老師提問幼兒：小朋友，你們知道怎樣可以在這塊紙板穿上洞

洞? 

2. 邀請幼兒自由回答。 

3. 老師介紹不同的工具-釘子、鉛筆、木錐子、鑽、釘、螺絲起

子等。 

 

三、 看誰穿得準 

1. 幼兒二人為一組； 

2. 老師在紙皮模板上畫上需要打洞洞的點點； 

3. 老師向幼兒提醒要求： 

(1). 二人之間要溝通、合作； 

(2). 帶好手套，注意安全。 

4. 兩人一組幼兒在老師準備好的紙皮模板上按指定位置上打洞。 

5. 各組完成後，老師提問幼兒: 

(1).你們是怎樣打洞的? 

(2). 手要注意什麼？力度怎樣？ 

(3). 二人是怎樣分工合作的？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

紙板 

 

工具： 

釘子、鉛

筆、木錐

子、鑽、

釘、螺絲

起子 



2020/2021 

[J018] 

 9 

 

四、材料變變變 

1. 老師準備不同的材料讓幼兒選擇打洞(紙盒、硬板)打上四個

洞； 

2. 幼兒兩人一組合作選取不同的工具進行打洞； 

3. 完成活動後請幼兒進行分享： 

(1). 你們發現這次的紙皮與剛剛的紙皮模板有什麼不同? 

(2). 你們都選了不同工具的材料打洞，力量及穿洞時有什麼  

     不一樣? 

 

五、總結 

1. 老師與幼兒進行小結： 

(1). 材料不一樣，選用工具及使用的力度都不一樣； 

(2). 注意使用工具時要安全。 
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五、活動五：測量汽車的秘密 

作品名稱 汽車工程師 人數 33人 

科目 綜合科學 總施教節數 8節 

施教年級 幼三 每節課時 35分鐘 

課節 課題名稱 節數 教材 

教學目標 

單元目標 
基力要求

編號 

第五課節 測量汽車

的秘密 

2  1. 學會使用測量工

具（尺子）； 

2. 理解車輪、車。

軸、車身的基本

關係； 

3. 測量的過程敢於

探索，樂於嘗試

參與活動。 

D-1-1 

D-2-3 

D-3-4 

教學內容及活動 
教學資源 

一、引入 

1. 老師與幼兒重溫上節課的內容： 

    (1). 你們還記得上節課打洞洞時要注意的事項嗎？ 

    (2). 為甚麼我們要學會如何打洞？ 

2. 老師出示一輛模型車，引導幼兒觀察兩邊車輪的位置並提問： 

    (1). 你們發現兩邊車輪的位置對稱嗎？ 

   (2). 有甚麼方法可以測量出準確的位置? 

   (3). 有甚麼工具可以幫忙？ 

  

二、測量好朋友 

1. 老師向幼兒介紹尺子的刻度及使用的方法； 

2. 邀請幼兒嘗試量度鉛筆的長度； 

3. 請幼兒分享結果及活動經驗。 

4. 老師出示長方形並向幼兒進行提問： 

(1). 你們知道這張紙是什麼形狀嗎？ 

(2). 長方形有甚麼特別之處？ 

(3). 你們可以嘗試量度長方形的長及寬嗎？ 

5. 邀請幼兒嘗試量度長方形的紙張上的長和寬； 

6. 請幼兒分享結果及活動經驗。 

 

三、車底玩玩樂 

1. 老師出示模型車，讓向幼兒使用尺子測量車底的長和寬、車軸

的長度、兩邊車輪到車頭的位置； 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

尺子 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

記錄表 

汽車模型 

尺子 
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2. 老師出示記錄表，幼兒二人為一組進行量度，邀請幼兒把結果

記錄下來。 

3. 請幼兒分享測量記錄表及測量過程。 

4. 老師與幼兒進行小結： 

(1). 車軸比車底長，兩條車軸長度一樣； 

(2). 四個車輪大小一樣； 

(3). 車軸與車頭和車尾的距離是一樣長。 

 

四、延伸 

1. 老師給予幼兒不同的量度工具，請幼兒嘗試在紙盒中定出左右

對稱的車輪位置。 

積木 

紙條 
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六、活動六：中心圈 

作品名稱 汽車工程師 人數 33人 

科目 綜合科學 總施教節數 8節 

施教年級 幼三 每節課時 35分鐘 

課節 課題名稱 節數 教材 

教學目標 

單元目標 
基力要求

編號 

第六課節 中心圈 1  1. 初步認識圓心的

特點； 

2. 嘗試利用工作找

出圓形的圓心； 

3. 培養幼兒的思考

能力。 

D-1-1 

D-2-3 

D-3-4 

教學內容及活動 
教學資源 

一.引入 

1. 老師引導幼兒觀察車輪的中心點； 

2. 老師提問幼兒： 

(1). 請問車輪中間點的位置有甚麼特別？ 

 

二、找找圓心 

1. 老師告知幼兒車輪中心的點叫「圓心」，中心點到圓周的距離

都一樣； 

2. 老師引導幼兒如何找出圓心： 

(1). 把圓形放在紙上描出相同大小的圓形，並剪下圓形，將 

圓形紙對折兩次，找出圓心。 

3. 老師提供不同的穿洞工具：剪刀、螺絲起子(十字)、鉛筆，讓

幼兒選用不同的工具，並在不同物料的圓形上找出圓心並穿出

一個洞； 

4. 老師向幼兒把出要求： 

(1). 穿洞時需要注意安全，穿洞前記得戴上防護手套，避免 

     工具插到自己的手； 

(2). 幼兒自行嘗試選擇工具並進行試驗； 

(3). 在工具籃中找出兩個相同大小、相同物料的圓形，並在 

   圓心穿洞。 

5. 活動完結後，老師請幼兒進行經驗分享： 

(1). 你能順利找出圓心嗎？ 

(2). 你用了甚麼方法找出圓心？  

(3). 你使用哪些工具協助完成任務？ 

總結：  

1. 請觀察日常生活中的圓心。 

 

 

 

 

 

 

工具 

圓形紙 
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七、活動七：汽車設計圖 

作品名稱 汽車工程師 人數 33人 

科目 綜合科學 總施教節數 8節 

施教年級 幼三 每節課時 35分鐘 

課節 課題名稱 節數 教材 

教學目標 

單元目標 
基力要求

編號 

第七課節 汽車設計

圖 

2  1. 樂意與同伴交流

自己喜歡的車並

設計出來； 

2. 通過繪畫活動，

充分發揮想像能

力和設計能力； 

3. 大膽運用藝術手

法表現自己對車

的感知。 

D-4-3 

E-1-2 

E-3-2 

教學內容及活動 
教學資源 

一、引入 

1. 老師出示環保車模型，請幼兒二人為一組觀察車模型，看看是

用甚麼材料去製作； 

2. 請幼兒發表觀察所見。 

 

二、 汽車設計師 

1. 老師展示能製作車輛的美勞材料及工具，請幼兒二人為一組，

合作畫出設計圖； 

2. 幼兒的設計圖需包括以下的要求： 

(1).兩人喜歡的汽車設計圖； 

(2).製作汽車的材料，使用工具及裝飾汽車的美勞用品； 

  (3).幼兒需為自己設計的汽車取名稱 

 

三、分享 

1. 邀請幼兒分享設計的汽車的名稱及材料； 

 

四、總結 

1. 老師邀請幼兒留意日常生活中適合製作車的用具帶回校。 

 

環保車模

型 

 

畫紙 
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八、活動八：汽車工程師 

作品名稱 汽車工程師 人數 33人 

科目 綜合科學 總施教節數 8節 

施教年級 幼三 每節課時 35分鐘 

課節 課題名稱 節數 教材 

教學目標 

單元目標 
基力要求

編號 

第八課節 汽車工程

師 

4  1. 感知汽車滾動的

原理； 

2. 樂意參加製作汽

車活動，體驗自

主探索的樂趣； 

3. 嘗試兩兩合作製

作能夠滾動的汽

車。 

D-5-2 

D-5-4 

E-1-4 

E-3-2 

 

教學內容及活動 
教學資源 

一、引入 

1. 觀察小汽車。 

 今天來到汽車工房，這裡有許多最新款的汽車，請工程師們

去看一看，玩一玩。 

2.  回顧上一課時完成的汽車設計圖 ( 兩人一組 ) 。 

 請個別幼兒介紹自己的汽車設計圖。 

 

二、 介紹材料 

教師介紹製作汽車的材料 、能夠使用的工具。  

 

三、 初次嘗試製作汽車 

1.  自選材料。 

 兩人一組根據設計圖選擇材料。 

2. 幼兒自主探索製作汽車，教師觀察幼兒製作情況。 

3. 幼兒交流製作過程中遇到的問題或困難，教師啓發幼兒尋找解

決問題的方法。 

 

四、 再次製作汽車 

幼兒根據各自的情況，繼續探索製作汽車 。 

 對出現問題的汽車，進行維修和改進。 

 已完成初步製作的，進一步美化汽車。 

 

五、 總結 

1.幼兒分享自製的汽車，共同小結汽車能滾動的原理： 

 

美勞材料 

工具 
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 車軸、車輪必須有一處能滾，汽車才能滾動。 

2.自由玩汽車。 

 與同伴自由玩汽車，體驗自製汽車活動的快樂。 

 

六、延伸活動  

製作思維導圖對汽車製作過程進行自我評價並與同伴分享交流。 
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叁、教學評估與反思建議 

 

課題名稱 教學評估與反思建議 

活動一：認識汽車家族   在分享自己設計汽車的過程中，幼兒與同儕之間有積

極的互動，豐富了幼兒對汽車種類的認識，也進一步激發

了幼兒對了解各種各樣汽車的興趣，同時幼兒們都非常有

創意，有些幼兒設計成一輛房子汽車、蛋糕汽車、大樹汽

車等。 

活動二：有趣的汽車 

  幼兒對本節課有著濃厚的興趣，他們很喜歡走出課室

外的活動，在操場上看到真實的車子顯得格外興奮，在日

常生活中大部分的幼兒對汽車並不陌生，但都是沒有目的

地觀察和探究汽車，他們只知道汽車是有車輛的，透過本

節課的觀察和記錄，幼兒對汽車的基本結構有了更深入的

認識。 

活動三：汽車大發現 

  通過材料包工具的組裝讓幼兒明白汽車的組成部份主

要有底板、車軸和車輪三部分，小部分幼兒在剛開始組裝

時時直接把輪子和軸直接連在一起，但發現連起來便不能

插入底板中，此時老師適時加入指導語讓幼兒發現問題後

如何解決問題，另外有些能力較強的幼兒能自己獨立完

成，並沒有與同儕一同合作商量，在分組時老師可根據幼

兒的能力把不同能力的幼兒分為一組，讓他們可互補不

足。 

  在設計車身方面有些幼兒完成作品時車身較貼地，老

師給予指導語讓幼兒發現問題後如何解決問題，經指導後

幼兒都能完成一輔能滾動的小汽車。 

活動四：打洞洞 

  過程中循進漸進，由一開始老師提供汽車有關的打洞

位置讓幼兒根據位置進行打洞，再來加入不同大小、軟硬

等材料讓幼兒自由選擇，從中感知打洞的技巧，同時可讓

幼兒連接到車輪的中心圈。 

活動五：測量汽車的秘

密 

  活動以幼兒動手操作為主，通過實際操作，由淺入

深，讓幼兒嘗試測量，並學習正確的測量方法，過程中幼

兒能積極主動嘗試和勇於探索，最後大部分幼兒都能用正

確的方法進行測量，為日後的活動奠下了重要的基礎。  

另外測量工具可以提供更多幼兒生活化的選擇，如吸管、

繩等，讓幼兒可以嘗試體驗不同測量工具，增加活動的趣

味性。 

活動六：中心圈 

  過程中有些幼兒對尋找圓心有新的想法，如把圓用尺

子畫出很多線條，發現中心線交匯的地方便是圓心，另外

在圓心的位置上打洞時幼兒已有上兩節打洞的經驗，大部

分幼兒均能正確選用合適的工作並進行打洞。 
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活動七：汽車設計圖 

  活動中老師可把幼兒們討論後的設計進行更深入的提

昇，老師可提問幼兒心目中理想的汽車是什麼樣子的、它

有什麼本領等等，逐層提問讓幼兒在腦海中建構出屬於自

己心目中獨一無二的理想汽車，最後可請幼兒在設計圖上

填上顏色，令材料及工具更加清楚鮮明。 

活動八：汽車工程師 

  通過與同伴自製汽車，孩子們對馬路上汽車的種類、

用途、汽車的發明、構造、發展都有了一定的瞭解，進行

的美術、遊戲等活動，讓幼兒充分體驗到了快樂，從中也

獲得了有益的經驗，審美情趣也得到了培養。 
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伍、相關教材 

輔助教學資料 

一、 教學圖片 

1. 車製作參考圖片 
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二、 教材課件 

1. 工作紙 

       前置工作紙 
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  活動二：汽車觀察記錄表 

活動五：測量記錄表 
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2. 教材包—簡單汽車模型 
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附錄 

 

課堂照片 

活動

一：認

識汽車

家族 
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活動

二：有

趣的汽

車 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

活動

三：汽

車大發

現 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2020/2021 

[J018] 

 25 

活動

四：打

洞洞 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

活動

五：測

量汽車

的秘密 
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活動

六： 

中心圈 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

活動

七：汽

車設計

圖 
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活動

八：汽

車工程

師 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


