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簡介 

大自然的萬事萬物都離不開色彩，人類生活中的一切

更與色彩有著密不可分的連繫與追求。大自然的色彩有如

藍色的天空，綠色的草原，生活中的色彩好比玩具箱裡紅

色衣服的小紅帽，馬路上黃色的新福利巴士，都是我們可

以清楚可見的。 

幼兒天生對自然界的色彩充滿著好奇和探索的興趣，

他們喜歡用各種感觀探知究竟，尋求解答，特別在色彩方

面更能引起他們的察覺能力。“要了解必先發現”，讓幼

兒從自身感官“眼睛”出發，直接去觀察，發現不同的素

材在不同光暗的環境下體驗色彩改變所帶來的變化，進而

展開一系列以色彩為主題的探索活動，通過混色實驗了解

色彩混合和顏色的變化現象，與幼兒一同探索世界的自然

色彩。 

除了大自然與生活中這兩種色彩交織形成外在的世界

色彩外，人們心靈深處所感受內在世界的主觀色彩更是有

著無限的可能——正是人類才能創造出來的色彩。在兒童

那裡，他們會以自己的審美原則來重新呈現有別於成人的

自由想像。幼兒具有創作天賦和無窮的想像力，結合不同
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的材料展開以色彩為主題的藝術創作，讓他們感受色彩變

換的絢麗多樣。 

德國哲學家席勒(F.Schiller，1805)表示，人類透過

美育，可以讓我們的感性、理性與精神動力獲得整體的和

諧發展，進而達至全人教育的理想目標。可見人們把握世

界的方式除了理性之外，還有感性。讓幼兒通往世界的其

中一種方式，就是引導他們探索、想像與創造。 

基於以上原因與幼兒開展繽紛世界的主題，其之意在

於色彩可帶給幼兒有無限的探索、延伸，與無限創造的可

能。 
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主題網絡圖 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

繽繽紛紛世世界界 
 

 

 

 

 

一、 走進神秘世界 

 製作單色眼鏡 

 觀察感受顏色對視

覺的衝擊 

二、 顏色變變變 

 混合顏色實驗 

三、 彩虹色的雨 

 欣賞文學作品 

 改編文學作品 
 

四、 獨一無二的手帕 

 紥染手帕 

五、點亮奶奶的黑夜 

   透光實驗   

 創作彩色光 
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教學進度表 

 

課題名稱 課題內容 授課日期 課時 

走進神秘世界 

製作單色眼鏡，觀察四

周的顏色與日常的差

異，感受單色眼鏡對視

覺的沖擊 

 

2021 年 5 月 14 日 
1 

顏色變變變 
探索不同顏色混合的變

化 
2021 年 5 月 21 日 1 

彩虹色的雨 

感受文學作品中不同顏

色所帶來的無限可能，

並嘗試改編文學作品。 

2021 年 5 月 28 日 1 

獨一無二的手帕 

嘗試用傳統紥染的方

法，以自選的色彩進行

搭配，創作彩色花紋裝

飾手帕 

2021 年 6 月 4 日 1 

點亮奶奶的黑夜 

探索出透光的物料，利

用光與透光材料為黑夜

創造出彩色世界，欣賞

彩色光的美 

2021 年 6 月 11 日 1 
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壹、教學計劃內容簡介 

一、 教學目標 

領域 B:語言 

B-1-4 喜歡聆聽文學作品，並能理解內容 

B-2-1 發音清楚正確，能運用恰當的音量、語速、語調說出較完整和連貫的語

句 

B-2-4 樂意與人交談及參加討論，能發表自己的意見 

B-3-6 能根據圖書畫面信息及故事情節續編或改編故事 

B-4-3 能利用圖畫、符號或配合個別文字記錄生活的經驗和感受，並進行故事

創作 

 

領域 C:個人、社會與人文 

C-1-4 喜歡學習，樂於參與學習活動 

C-1-6 有思考和解決簡單問題的能力 

C-2-3 樂於與人溝通、合作及分享 

C-3-1 樂意參與群體活動 

 

領域 D:數學與科學 
D-4-3 喜歡接觸新事物，並樂於提出問題及試圖尋找答案 

D-4-4 積極參與科學活動，樂於與人合作，並分享探索的收穫 

D-4-5 能體會到顏色與生活的關係，對顏色的變化產生興趣，並敢於發表個人

看法 

D-5-1 能運用感官探索自然與科學現象 

D-5-2 能嘗試比較自然環境中各種現象和材料的異同 

D-5-3 能口述觀察的過程及操作實驗的結果，並在實驗表格上記錄 

 

領域 E:藝術 

E-1-1 能感受和體會到生活中彩色世界的美好 

E-1-2 喜歡欣賞同伴間優美的藝術作品，並能感受到其中顏色暈染的色彩美 

E-1-4 能感受不同材料的趣味，體會使用不同材料進行藝術表達和創作的樂趣 

E-2-2 樂於展示自己的作品，願意欣賞和簡單評價他人的創作 

E-2-6 能注意到生活環境中色彩的變化 

E-3-2 能運用各種美勞材料進行簡單的創作 

E-3-4 能在教師的引導下，利用不同的工具和道具進行藝術創作，學習探索藝

術創作的方法 
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二、主要內容 

教學內容主要以探索實踐、繪本故事、創作分享為學

習方式。圍繞色彩開展探索和藝術創作為本次教學的主

體，以幼兒日常的生活環境以及繪本情境作為背景，在教

師的引導下，幼兒會帶上用單色玻璃紙自製成的眼鏡欣賞

學校周圍的環境，並在單色環境下觀察比較環境與日常的

差異，利用視覺的沖擊，讓幼兒通過運用感官，感悟色彩

的獨特與奇妙，體驗遊戲繪本的樂趣。在幼兒的視覺印象

中，開展混色實驗探索顏色產生變化，讓幼兒了解三原色

中兩兩混合就會生成相間色，以及相似色，和幼兒一同拆

解世界色彩背後的奧秘，感受色彩瞬間變換的奇妙。 

另外，通過欣賞和改編繪本故事《彩虹色的雨》激發

幼兒想像力，讓幼兒走進色彩多樣的文學世界，大膽展現

和感受生活中七彩色的繽紛與美好。幼兒通過利用簡單的

色彩配搭，嘗試用紮染和摺染的方式在手帕上裝飾，每一

條手帕都是幼兒獨一無二的作品。欣賞繪本故事《討厭黑

夜的席奶奶》帶領幼兒探索黑夜中的色彩，用透光實驗發

現的透光物料來裝飾黑夜，讓幼兒利用實驗的結果解決繪
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本情境中的問題，繼而動手創作，激發其創作力和想像

力，從而進一步提高他們解難能力及藝術審美情趣。 

三、設計創意和特色 

“眼睛”是心靈的窗戶，更是孩子接觸和連繫大千世

界的一道傳送門。教學以幼兒第一視覺作為切入點，利用

視覺衝擊讓幼兒親身體會到色彩的重要，感受生活的繽

紛。通過顏色混合，透光物料等科學活動，讓幼兒一同觀

察發現，探究推理，驗證分享，過程中加深幼兒間的互相

討論和合作解難的團隊精神，同時感悟生活中環境和色彩

之間奇妙的關係 

“心靈”的感悟，是童心之所向。繪本故事的欣賞和

藝術的自由創作，是豐富幼兒內心世界的途徑之一。幼兒

在欣賞繪本故事的過程中不但能提升他們理解和語言表達

能力，而且能夠發散他們的想像力、刺激他們的創造力，

利用繪本故事引領幼兒在天馬行空的世界中勇於探索和創

新，為想像與現實搭建實踐的橋樑，讓幼兒明白想像也能

為世界帶來無限的可能，培養他們大膽發現美，表達美和

創造美。 
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四、教學重點 

本教學注重幼兒的動手創作能力以及團隊合作的能

力，培養他們想像力及合作性，通過分組觀察和實驗，探

索自身周圍環境的色彩，認識不同的顏色產生的方法， 於

生活中尋找美，為生活創造美，學會珍惜和欣賞色彩多樣

的世界。
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貳、教案 

教學活動教案一：走進神秘世界 

日期 2021 年 5 月 14 日 班級 K3 
班級 

人數 
34 時間 60 分鐘 

活動名稱 走進神秘世界 主要學習領域 藝術與科學 

活 

動 

目 

標 

 

 

 

 

1. 通過帶上單色眼鏡耐心觀察周圍並

大膽表達自己的發現 

2. 初步體驗單色眼鏡與環境顏色變化

的關係 

3. 學習使用剪刀剪出空心眼鏡框並進

行裝飾 

 

基 

本 

學 

力 

要 

求 

 

學習 

領域 

基本學力

要求指標

編號 

本年齡段幼兒的可行

目標 

語言 B-2-4 

樂意與人交談及參加

討論，能發表自己的

意見 

個人、

社會與

人文 

C-2-3 
樂於與人溝通、合作

及分享 

數學與 

科學 

D-4-3 喜歡接觸新事物，並

樂於提出問題及試圖

尋找答案 

D-5-1 能運用感官探索自然

與科學現象 

藝術 

E-1-4 能感受不同材料的趣

味，體會使用不同材

料進行藝術表達和創

作的樂趣 

E-2-6 能注意到生活環境中

色彩的變化 

活 

動 

準 

備 

知識經驗準備： 

1. 有過剪紙的經驗，知道眼鏡的基本組成 

物質材料準備： 

玻璃紙(紅色、黃色、藍色)， 剪刀，畫紙，顏色筆，毛根條，繪本《奇幻海洋世界》 

重 

難 

點 

分 

析 

重點：通過自製單色眼鏡，觀察四周環境的變化，並大膽表達自己的發現 

難點：了解單色眼鏡會令視覺產生變化 

活 

動 

過 

程 

一、引起動機  

 老師帶上已貼有單色玻璃紙的眼鏡，請幼兒猜測老師看到的環境會是甚麼顏色。 

二、發展活動 
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活動一：自製單色眼鏡 

 老師與幼兒討論眼鏡的組成部分，講解製作眼鏡的步驟 

 請幼兒為眼鏡裝飾花紋 

 學習用剪刀剪出空心的眼鏡框  

 請幼兒從紅色、黃色、藍色中選擇一種顏色的玻璃紙，貼在眼鏡框上 

 用毛根條製成眼鏡帶，帶上後自己調整合適的角度 

活動二：不一樣的世界 

 請幼兒猜測自己帶上自製的單色眼鏡後，四周環境會是甚麼顏色 

 帶上眼鏡進行觀察，看看四周的顏色是否與猜測結果一樣，與平時看到的顏色又是否一

樣 

 鼓勵幼兒與同伴大膽分享自己的發現 

 請幼兒說說為什麼帶上有色眼鏡看到的世界會與原本的顏色改變了? 

小結：同一事物用不同顏色的眼鏡片會看到不同的顏色。帶上單色眼鏡後，四周環境不

完全是只有眼鏡片的顏色。當光線透過眼鏡片穿出後，會在原來的顏色上加上眼鏡片的顏

色，所以當我們帶上相應顏色的眼鏡去看四周環境時，就會在原來的顏色上疊加了眼鏡片的

顏色。 

活動三：顏色捉迷藏 

 老師與幼兒共同欣賞繪本《奇幻海洋世界》 

 請全體幼兒一起帶上眼鏡一同閱讀繪本，並說說各自有甚麼新發現。看到的畫面是否一

樣? 

三、結束活動： 

 請幼兒說說為什麼帶上不同顏色的眼鏡後，看到繪本裡的畫面會有不同? 

 帶上紅色眼鏡後，畫面中紅色和黃色的圖畫不見了，剩下藍色的圖畫 

 帶上黃色眼鏡後，畫面中黃色的圖畫不見了，剩下紅色和藍色的圖畫 

 帶上藍色眼鏡後，畫面中紅色和藍色的圖畫不見了，剩下黃色的圖畫 

總結：與眼鏡片顏色相似的圖畫由於顏色相近或相同，他們的顏色重疊了，因此會有圖

畫消失的錯覺，其他顏色因為不相近，在沒有重疊的情況下其他顏色的圖畫會更加突出。 

四、延伸活動： 

 請幼兒用紅色、黃色、藍色顏色筆創作一幅神秘的海洋，然後請同學們帶上自製的眼

鏡，互相欣賞大家的作品都有甚麼祕密。 
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反 

思 

與 

建 

議  

 

1. 老師請幼兒猜測帶上單色眼鏡後看到的環境會是甚麼顏色，幼兒猜測的答案均是和眼鏡的

顏色一樣，當幼兒自製好眼鏡後，逼不得待要馬上帶上單色眼鏡，並在課室自由觀察四

周。幼兒對於觀察到的畫面表示新奇，看到的世界並非完全和眼鏡的顏色一樣，一邊周圍

看，一邊告訴旁邊的同學他看到了甚麼顏色。幼兒發現自己帶的眼鏡顏色和別人不同時，

看到的世界也不一樣。 

2. 在製作眼鏡方面，幼兒需要用剪刀剪出空心的眼鏡框，此前在幼兒剪裁的經驗中，通常都

是把邊框剪走，留下中間的圖案，這次卻是相反，需要幼兒把中間的圖案對摺剪出裂口，

然後將剪刀伸進裂口，把中間的圖案掉走，對於幼兒來說這樣的剪裁方法是一個新經驗，

有一定的難度，所以幼兒在剪出空心的時候都表現得小心翼翼，大部分幼兒都能完成，順

利剪出空心的眼鏡框，獲得很大的成功感，也有個別幾位幼兒不小心把眼鏡框剪斷，需要

老師幫忙修補斷開的位置。建議日後為幼兒提供類似這種新剪裁方法的創作，讓幼兒多加

練習，熟能生巧。 

3. 幼兒帶上眼鏡欣賞繪本《奇幻海洋世界》時，由於他們眼鏡的色片不一樣，所以大家的發

現都不一樣，對此幼兒十好分奇和專注，當幼兒細心觀察到海洋世界中隱藏了特別的生物

時，表現十分雀躍，紛紛指著要分享他們的大發現。 

4. 在延伸部分，請幼兒也來創作一幅神秘的海洋，有小朋友一邊畫一邊開心地說:“我準備

畫一個甚麼都沒有的大海，但其實是一個有暴風雨的天氣，海底裡躲起了很多條魚和蟹。

只有使用不同顏色的眼鏡才能看出來的。”幼兒很喜歡這個遊戲，創作完神秘的海洋後，

各自邀請同伴一起欣賞他們的作品，他們在交換眼鏡觀察的過程中，發現了畫中很多不同

的祕密。 
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 2020/2021 學年教學設計獎勵計劃 

繽紛世界(J038) 

猜測帶上眼鏡後周圍

是甚麼顏色? 

藍色、黑色、無改變 

第一次用剪

刀剪出空心

的眼鏡框 

教學活動一實錄 

引起動機： 

 

 

 

 

 

活動一：自製單色眼鏡 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

加上毛條承

托，眼鏡做

好了 
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繽紛世界(J038) 

哇!天空是紅色的、是

黃色的、是藍色的。 

雲也變色了。 

我帶紅色眼

鏡，他們全部

都變成橙色了 

活動二：不一樣的世界 

 

 

 

 

 

 

 

活動三：顏色捉迷藏—繪本《奇幻海洋世界》 

 

 

 

 

 

 

 

延伸活動：神秘的海洋 

 

 

 

 

我帶藍色眼鏡，冰山有企鵝。 

我帶黃色眼鏡，只看到冰山。 

我帶紅色眼鏡，海面有海豚。 

 

 

帶上眼鏡閱讀繪

本，大家看到的

畫面都不一樣 

 

創作一幅神秘的

海洋。互相交換

眼鏡欣賞。 
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繽紛世界(J038) 

教學活動教案二：顏色變變變 

日期 2021 年 5 月 21 日 班級 K3 
班級

人數 
34 時間 60 分鐘 

活動名稱 顏色變變變 主要學習領域 科學 

活 

動 

目 

標 

 

 

 

 

1. 探索兩種顏色混合後的變化 

2. 合作進行混合顏色的實驗並把結果記

錄下來 

3. 了解不同分量的兩種顏色混合後的變

化 

 

基

本 

學 

力 

要 

求 

 

學習 

領域 

基本學力

要求指標

編號 

本年齡段幼兒的可行

目標 

語言 B-2-4 

樂意與人交談及參加

討論，能發表自己的

意見 

個人、

社會與

人文 

C-1-4 
喜歡學習，樂於參與

學習活動 

數學與 

科學 

D-4-3 喜歡接觸新事物，並

樂於提出問題及試圖

尋找答案 

D-4-4 積極參與科學活動，

樂於與人合作，並分

享探索的收穫 

D-5-2 能嘗試比較自然環境

中各種現象和材料的

異同 

D-5-3 能口述觀察的過程及

結果，並用自己熟悉

的方式記錄 

活 

動 

準 

備 

知識經驗準備： 

1. 認識顏色的名稱 

2. 有過使用滴管的經驗 

物質材料準備： 

紅色、黃色、藍色顏料，混色杯，雪條棒，顏料筆，滴管，混合顏色記錄表 

重 

難 

點 

分 

析 

重點：知道 2種顏色的混合能產生新的顏色 

難點：知道 2種顏色混合不同的分量會生成相似色 
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繽紛世界(J038) 

活 

動 

過 

程 

一、引起動機  

 回顧上節課小朋友帶上眼鏡觀察四周的圖片。 

 幼兒帶上黃色的眼鏡，望向藍色的壁報板時，壁報板變成了綠色； 

 幼兒帶上紅色的眼鏡，望向同學身上黃色的運動服時，運動服變成了橙色。 

 請幼兒思考思考帶上單色眼鏡後，周圍顏色改變的原因。 

二、發展活動 

活動一：混合顏色實驗 

 請幼兒分組進行混合顏色的實驗，並把實驗結果記錄下來 

 請幼兒分享實驗結果 

小結：紅色、黃色、藍色為三原色，2種三原色混合會生成新的顏色。 

紅色+黃色=橙色；紅色+藍色=紫色；黃色+藍色=綠色。 

活動二：混合 2種分量不同的顏色 

 請幼兒猜測如果將 2種顏色以不同的分量進行混合，混合結果會相同嗎? 

 請幼兒分組進行實驗 

 在黃色分別加上 2滴、4滴、6滴的紅色進行混合，比較 3杯的顏色； 

  在黃色分別加上 2滴、4滴、6滴的藍色進行混合，比較 3杯的顏色； 

      在藍色分別加上 2滴、4滴、6滴的紅色進行混合，比較 3杯的顏色； 

 請幼兒分享實驗結果 

    小結：2 個不同分量的顏色分別進行混合會形成相似色 

         黃色分別加上不同分量的紅色進行混合後，紅色越多，混合後的橙色越偏紅；紅色

越少，混合後的橙色越偏黃。 

          黃色分別加上不同分量的藍色進行混合後，藍色越多，混合後的綠色越偏藍；藍

色越少，混合後的顏色越偏黃。 

          藍色分別加上不同分量的紅色進行混合後，紅色越多，混合後的紫色越偏紅；藍

色越少，混合後的紫色越偏藍。 

三、結束活動 

     總結：2種三原色混合可以生成新的顏色，叫三間色。顏色左右相鄰的顏色叫做相似

色。 

四、廷伸活動 

 根據一種顏色在課室內尋找其相似色的物品。 
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繽紛世界(J038) 

 

 

反 

思 

與 

建 

議  

 

1. 幼兒在混合顏色的過程中，除了認識到原來 2種三原色混合可以生成新的顏色，也回憶起

上節課自己帶的眼鏡是甚麼顏色，看到的物體卻變了其他顏色，還能結合混色實驗得出的

結果，解答上節課探索時，發現顏色改變的原因。 

2. 在混合 2種分量不同的顏色實驗中，幼兒通過一滴一滴加入顏料的過程中，能夠清楚觀察

到顏色漸漸的變化，從而幫助他們更好的理解何為相似色，為之後利用相似色進行藝術創

作時建立前期經驗。 

3. 除了讓幼兒認識相似色外，建議把幼兒實驗後混合的顏色拼成一個色環，也讓他們認識何

為對比色，為日後進行藝術創作時建立更多不同色彩配搭的經驗。 
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繽紛世界(J038) 

教學活動二實錄 

引起動機： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

活動一：混合顏色實驗 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

回顧上一堂的發現，思

考帶上單色眼鏡後周圍

顏色改變的原因? 

分享實驗結果： 

黃色+藍色=綠色； 

紅色+黃色=橙色； 

紅色+藍色=紫色。 

紅色+黃色=橙色。 
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繽紛世界(J038) 

活動二：混合 2 種分量不同的顏色 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

分別加上 

2滴、4滴、6滴

的顏色 

分享實驗結果： 

3杯顏色都很相似。 

 

2 種不同分量的

顏色分別進行混

合會形成相似色 
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繽紛世界(J038) 

教學活動教案三：彩虹色的雨 

日期 2021 年 5 月 28 日 班級 K3 
班級 

人數 
34 時間 60 分鐘 

活動名稱 彩虹色的雨 主要學習領域 語言與藝術 

活 

動 

目 

標 

 

 

 

 

1. 用繪畫大膽表達自己喜歡的雨景 

2. 嘗試用“如果天空下起__色的雨，

___。”的句式改編故事 

3. 感受下七色雨帶來的優美意境 

 

基 

本 

學 

力 

要 

求 

 

學習 

領域 

基本學力

要求指標

編號 

本年齡段幼兒的可行

目標 

語言 

B-1-4 

喜歡聆聽幼兒文學作

品—彩虹色的雨，並

能理解內容 

B-2-1 

發音清楚正確，能運

用恰當的音量、語

速、語調說出較完整

和連貫的語句 

B-2-4 

樂意與人交談及參加

討論，能發表自己的

意見 

B-3-6 

能根據圖書畫面信息

及故事情節續編或改

編故事 

B-4-3 

能利用圖畫、符號或

配合個別文字記錄生

活的經驗和感受，並

進行故事創作 

個人、

社會與

人文 

C-3-1 樂意參與群體活動 

藝術 

E-1-1 能感受和體會到生活

中事物的美好 

E-3-2 能運用各種美勞材料

進行簡單的創作 

活 

動 

準 

備 

知識經驗準備： 

1. 認識基本顏色的名稱 

物質材料準備： 

繪本《七彩下雨天》PPT，下雨天背景音樂，7色紙，7色布雨景，剪刀 

重 

難 

點 

分 

析 

重點：能理解故事內容，並根據顏色進行改編。 

難點：能把繪畫的雨景用句式清楚連貫地表達出來。 
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繽紛世界(J038) 

活 

動 

過 

程 

一、引起動機  

 老師播放下雨天的背景音樂，請幼兒聽聽是甚麼天氣。 

 雨是甚麼顏色?如果雨有顏色，你覺得會下起怎樣的雨? 

二、發展活動 

活動一：欣賞繪本《七彩下雨天》 

 出示繪本，繪本中的女孩認為雨是七彩色的，到底是怎樣的雨，播放下雨天的背景音樂

請幼兒一起欣賞。 

 請幼兒說說如果下起紅色的雨，會有甚麼感覺呢? 

 帶領幼兒代入到故事中，感受每一種顏色雨落下來時的情景。 

 小女孩看到彩虹色的雨，其實彩虹都是太陽送給幸運者的禮物。 

 提問幼兒彩虹色的雨有多少種顏色?都下了甚麼顏色的雨? 

 怎樣才能看到太陽送給我們的禮物? 

小結：當太陽照射到空氣中的水滴時，從水滴中就會看到 7種顏色的彩虹，那 7種顏色

就是太陽原有的光，通常雨後有太陽較容易看到彩虹。 

活動二：改編繪本 

 請幼兒自選一種顏色紙，想像下起這種顏色的雨時，會是怎樣的情景，把想法畫出來，

用剪刀剪下貼在用七色布造成的雨景上。  

 分組請幼兒用“如果天空下起__色的雨，___。”的句式嘗試改編故事並進行繪本重新

的演繹 

三、結束活動 

總結：彩虹的顏色有七種：分別是紅、橙、黃、綠、藍、靛、紫。 

在有陽光照射的地方，我們可以用水自製一道彩虹，去尋找太陽送給我們的禮物。 

四、延伸活動 

 延伸一：請幼兒手拿一個水壺，到有陽光照射的地方嘗試噴水，一起尋找太陽的禮物。 

 延伸二：把幼兒改編故事畫的圖畫製作成新的繪本，請幼兒在美勞區為班級共同改編的

故事設計繪本的封面，完成後把繪本放在閱讀區給幼兒閱讀。 
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繽紛世界(J038) 

  

反 

思 

與 

建 

議  

 

1. 幼兒一邊聽著下雨的音樂，一邊欣賞繪本《七彩下雨天》時十分投入，如當天空下起紫色

雨時，是不是正在落下酸甜的葡萄呢，老師鼓勵幼兒嘗試伸手接過落下的葡萄雨嘗一口，

並告訴同伴是甚麼味道。他們都十分投入故事的情景中，有的幼兒更跳起抓住落下的葡萄

雨大口大口地吃，說他接過的葡萄很酸。 

2. 當幼兒看到老師拉下用七色布製作的彩虹雨景時，表現得十分興奮，一邊讚嘆：“這彩虹

雨實在太漂亮了”，一邊不停重覆著彩虹雨七種顏色的名稱“紅橙黃綠藍靛紫、紅橙黃綠

藍靛紫……”，幼兒也因此而深刻的知道彩虹分別是哪 7種顏色，以及他們排列的順序、

名稱是甚麼。反映了環境的創設能夠激發幼兒學習的興趣和積極性，幼兒很快便投入到故

事情景中，不知不覺的把彩虹的 7種顏色和順序記住了。 

3. 在改編故事的環節中，幼兒大膽畫出自己的想像，把圖畫剪出來後貼在彩虹雨景上，如選

擇黃色雨的幼兒畫出一條條的薯條，想像天空下起黃色香噴噴的薯條雨，選擇藍色雨的幼

兒畫了一條大鯨魚，想像有一條藍色的大鯨魚在天空中游來游去。 

4. 老師邀請幼兒在觀眾面前合作講述大家改編的故事，大部分幼兒積極參與，也能夠運用句

式“如果天空下起__色的雨，___。”輪流進行故事講述，除了能夠提升他們口頭表達、

即興講述故事的能力外，也能訓練他們的膽量。個別幼兒性格害羞，在老師和同學掌聲支

持和鼓勵下，也願意突破自我，嘗試參與改編故事的表演。 

5. 延伸活動部分，老師為幼兒人手準備一個噴水壺，幼兒對能夠自製彩虹的活動十分期待，

在自製彩虹活動開始前，幼兒了解只有當太陽照射到空氣中的水滴時，才有可能從水滴中

看到彩虹。於是幼兒走到學校的天台進行了第一次的嘗試，在自製彩虹的過程中，因為角

度的問題，只有個別幼兒成功看到彩虹，經過反思與經驗分享後，幼兒發現:“有太陽曬

到的陰影處噴水成功率更高”。於是安排幼兒在學校的操場進行了第二次的嘗試，大部分

幼兒成功看到自製的彩虹。由於天氣不穩以及場地使用的因素，有個別幼兒在兩次的嘗試

中都只能看到別人製造的彩虹，而未能自製成功，建議盡量增加嘗試的機會，讓每個幼兒

都能成功自製彩虹，增加他們的成功感。 

6. 幼兒在美勞區設計好繪本的封面後，再將全體幼兒在課堂上畫出的圖案製作成一本全改編

的《七彩下雨天》，放在閱讀區，改編的繪本在閱讀區很受歡迎，幼兒都能根據大家創作

的圖畫運用課堂所學的句式講述整篇故事。 
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繽紛世界(J038) 

教學活動三實錄 

引起動機： 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

活動一：欣賞繪本《七彩下雨天》 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

活動二：改編繪本 

播放下雨天的背

景音樂，聽聽是

甚麼天氣? 

 

帶領幼兒想像，繪

本中的情景，用身

體動作感受每種顏

色雨落下來的情景 
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把想像的雨景畫下

來並貼在用七色布

製作的彩虹雨上 

嘗試運用句式輪流講述改編

繪本，如果天空下起黃色的

雨，會不會是有一條黃色的

公主裙在空中飄來飄去 
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延伸活動： 

 

延伸一 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

延伸二 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

在有陽光照射的地

方嘗試噴水，尋找

太陽送給我們的禮

物—彩虹 

在美勞區為改編的繪本制

作封面，在閱讀區即興講

述改編的故事。 

如果天空下起雨，是不是

有藍色的鯨魚在天空游來

游去呢 
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教學活動教案四：獨一無二的手帕 

日期 2021 年 6 月 4 日 班級 K3 
班級 

人數 
34 時間 60 分鐘 

活動名稱 獨一無二的手帕 主要學習領域 藝術 

活 

動 

目 

標 

 

 

 

 

1. 了解紥染的傳統手工藝 

2. 嘗試使用綁染法或摺染法在手帕上

染出不同的花紋 

3. 互相欣賞和分享創作的成品 

 

 

 

基 

本 

學 

力 

要 

求 

 

學習 

領域 

基本學力

要求指標

編號 

本年齡段幼兒的可行

目標 

語言 B-2-4 

樂意與人交談及參加

討論，能發表自己的

意見 

藝術 

E-1-2 喜歡欣賞同伴間優美

的藝術作品，並能感

受到其中顏色暈染的

色彩美 

E-2-2 樂於展示自己的作

品，願意欣賞和簡單

評價他人的創作 

E-3-4 能在教師的引導下，

利用不同的工具和道

具進行紥染創作，學

習探索紥染創作的方

法 

活 

動 

準 

備 

知識經驗準備： 

1. 有過摺紙和用橡皮筋的經驗 

2. 知道何為相似色和對比色 

3. 有過使用滴管的經驗  

物質材料準備： 

染料、手帕、橡皮筋、波子、滴管、水 

重 

難 

點 

分 

析 

重點：能使用綁染法或摺染法在手帕上進行紥染 

難點：懂得使用滴管在手帕上按照自己的設計染上適量的染料 

活 

動 

過 

程 

一、引起動機  

 老師出示已經紥染好的手帕讓幼兒欣賞。請幼兒說說看到手帕上有甚麼花紋和顏色 

二、發展活動 

活動一：介紹紥染的傳統手工藝以及步驟 
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 老師介紹進行紥染前需要準備的物品以及前期工作，如把手帕洗濕拎乾後待用 

 介紹紥染中綁染法的步驟 

 示範如何用綁染法造出旋轉形和同心圓花紋的造形，然後用橡皮筋作固定。如在同心圓

中加入波子也是可以做出花紋 

 提醒幼兒綁染法需要用橡皮筋固定好造形才能開始染上染料 

 示範如何用使用滴管在手帕上染上適量的染料 

 提醒幼兒手帕的正背面都要染上適量的染料才能染出完整的花紋 

 介紹紥染中摺染法的步驟 

 示範如何用摺染法摺出不同的的造形，然後使用滴管在手帕上染上適量的染料 

 提醒幼兒在設計顏色配搭時可以選擇相似色的，也可以選擇相反色 

 染上染料後把手帕放進密封袋數小時後，等待顏色滲透均勻即可涼乾欣賞 

活動二：紥染手帕 

 請幼兒把手帕洗濕拎乾 

 然後選擇用綁染法或摺染法定造形 

 使用滴管在手帕上染上適量的染料 

三、結束活動 

 請幼兒將染上染料的手帕放進密封袋數小時，等待顏色滲透均勻 

 第二天可拿出手帕涼乾後再互相欣賞成品 

  

反 

思 

與 

建 

議  

 

1. 幼兒對紥染的傳統手工藝十分感興趣，在講解的部分幼兒專心學習，特別在老師打開展示

示範紥染的作品時，幼兒紛紛鼓掌，表示自己也很想染一條有美麗花紋的手帕。 

2. 傳統的紥染手法其實有很多種，不同的紥染法染出來的效果也有不同，在設計教學的過程

中，特意選擇了綁染法和摺染法讓幼兒嘗試，綁染法需要使用多條橡皮筋綁在手帕上，在

操作過程中涉及到手指的精細動作和靈活性，對部分幼兒來說有一定的挑戰和難度；而摺

染法操作的技巧相對簡單，將手帕摺出自己想要的形態就可以進行下一步。幼兒可以根據

自己的喜好以及能力選擇合適自己的方法進行創作，既能照顧到全體幼兒之間能力差異，

又能讓幼兒在自己的能力上選擇挑戰。 

3. 由於手帕在染上染料後需要放進密封袋數小時，待染料在手帕裡滲透均勻後才能拿出涼

乾，成品需時，幼兒染好染料把手帕放進密封袋後，不停詢問何時才能拿出來涼乾欣賞，

可見幼兒十分期待成品，但活動在當天的第五節課進行，因此未有充足的時間讓染料在手
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帕裡滲透均勻再涼乾，需要留待第二天才能進行欣賞，建議活動可安排在當天第一節進

行，到中午時段便能夠拿出涼乾，下午時段就能夠互相欣賞，使得活動更加連貫。 
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教學活動四實錄 

引起動機： 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

活動一：了解紥染的傳統手工藝及製作步驟 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

欣賞紥染好的

手帕，分享感

受。 

學習綁染法

的製作步驟 

學習摺染法

的製作步驟 



 

 
 32 

 2020/2021 學年教學設計獎勵計劃 

繽紛世界(J038) 

活動二：紥染手帕 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

我們做的是綁染法，

我用橡皮筋固定旋轉

形，而我用波子和橡

皮筋綁出同心圓 

我們做的是摺染法，

我摺成三角形，而我

想摺正方形 

用滴管在手

帕上染上適

量的染料 
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成品展示 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

手帕放進密封

袋數小時後再

晾乾 

我們紥染的成

品，各有特

色，十分喜歡 
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教學活動教案五：點亮奶奶的黑夜 

日期 2021 年 6 月 11 日 班級 K3 
班級 

人數 
34 時間 60 分鐘 

活動名稱 點亮奶奶的黑夜 主要學習領域 藝術與科學 

活 

動 

目 

標 

 

 

 

 

1. 探索不同物體的透光性並把猜測與

實驗結果記錄下來 

2. 能通過觀察電筒的光能否穿過物體

判斷其透光性  

3. 利用透光性的材料大膽創作，裝飾

黑暗的環境 

4. 願意思考改變黑暗環境的方法 

 
 

基 

本 

學 

力 

要 

求 

 

學習 

領域 

基本學力

要求指標

編號 

本年齡段幼兒的可行

目標 

語言 

B-1-4 

喜歡聆聽幼兒文學作

品--討厭黑夜的席奶

奶，並能理解內容 

B-2-4 

樂意與人交談及參加

討論，能發表自己的

意見 

個人、

社會與

人文 

C-1-6 
有思考和解決簡單問

題的能力 

數學與 

科學 

D-4-4 積極參與科學活動，

樂於與人合作，並分

享探索的收穫 

D-4-5 能體會到科學與生活

的關係，對科學產生

興趣，並敢於發表個

人看法 

D-5-2 能嘗試比較自然環境

中各種現象和材料的

異同 

藝術 

E-1-4 能感受不同材料的趣

味，體會使用不同材

料進行藝術表達和創

作的樂趣 

E-3-4 能在教師的引導下，

利用不同的工具和道

具進行藝術創作，學

習探索藝術創作的方

法 

活 

動 

準 

備 

知識經驗準備： 

1. 有在黑暗環境中使用電筒的經驗 

2. 有過剪空心圖案的經驗 

物質材料準備： 

玻璃色紙，卡紙，紙盒，透明膠片，彩色皺紙，書本、繪本《討厭黑夜的席奶奶》PPT 
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重 

難 

點 

分 

析 

重點：通過實驗觀察電筒的光能否穿過物體了解其透光性  

難點：探索發現部分材料能透出有顏色的光 

活 

動 

過 

程 

一、引起動機  

 老師關上周圍環境的燈，出示繪本《討厭黑夜的席奶奶》PPT，請幼兒說說封面的奶奶

在黑夜裡做著甚麼事，猜猜奶奶為什麼不去睡覺呢? 

二、發展活動 

活動一：欣賞繪本《討厭黑夜的席奶奶》 

 繪本中的席奶奶很討厭黑夜，她總是想盡各種辦法去趕走黑夜 

 提問幼兒是否害怕黑夜並分享原因 

 請幼兒思考解決害怕黑夜的方法 

小結：在黑夜裡，我們可以利用燈光照亮黑暗的環境，如電筒，也可以使用彩色的燈，

讓周圍的環境不只有黑色。 

活動二：透光性實驗 

 提供不同材料請幼兒進行透光實驗，探索不同物體的透光性 

 先讓幼兒在記錄表上猜測光線是否能穿過物體在白板上照出光 

 請幼兒用電筒照亮不同的材料，觀察光線能否穿過物體在白板上照出光，把實驗結果記

錄下來 

 請幼兒分享猜測與實驗的結果 

小結: 光線能穿過物體即物體能透光，光線不能穿過物體即物體不透光 

活動三：照出顏色 

 哪些物料既能透光又能透出有顏色的光 

 請幼兒再次用電筒照亮不同的材料，觀察甚麼樣的物件能改變電筒光的顏色，把實驗結

果記錄下來 

 請幼兒分享實驗的結果 

小結：有色的透光物體能改變光的顏色，如玻璃色片和彩色皺紙，透明無色的透光物體

不會改變光的顏色，如透明膠片 

活動四：黑夜不再黑 

 請幼兒選擇一種透光性的材料裝飾黑夜，讓席奶奶不再害怕 
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 利用玻璃色片創作出不同顏色的圖案 

 請幼兒在黑卡紙上畫上喜歡的圖案，然後把它剪走，使黑卡片留有空心的圖案 

 用能透出彩色光的玻璃紙貼在黑卡片留空的位置 

 幼兒兩兩合作用電筒嘗試把創作的圖案在黑暗的環境中照出來  

三、結束活動 

 請幼兒思考如何利用透明無色的透光物體也能在黑暗環境中照出顏色與圖案 

總結：有色的透光物體能照出有顏色的光，如在無色透光的物體上加上顏色同樣能照出

有顏色的光 

四、延伸活動 

 請幼兒分組合作把玻璃色片組合成彩色的燈 

 分組合作把皺紙貼在卷成燈塔的透明膠片上組合成彩色的燈塔 

 分組合作在透明膠片上畫上圖畫，用電筒照出圖畫為席奶奶的黑夜增添光彩 

  

反 

思 

與 

建 

議  

 

1. 活動開頭先引用繪本帶領幼兒進入黑暗的情境，體驗席奶奶為了趕走討厭的黑夜，想盡辦

法，但最後未能成功趕走黑夜，從而引起幼兒思考，如何才能讓黑夜變得不再漆黑一片，

而是變成多彩的晚上。幼兒都能想到很多辦法，如使用電筒，造一些彩燈掛在她家裡，幫

她安上街燈等。  

2. 通過科學實驗--物體的透光性，讓幼兒結合實驗結果，嘗試為席奶奶解決問題，在老師提

供的材料中，幼兒需要觀察電筒的光能否穿過來判斷其透光性，從而選擇透光性的材料進

行創作，改變黑暗的環境。 

3. 幼兒在剪走黑卡紙中心的圖案時，由於有了前期剪裁的經驗，大部分幼兒很快便能把黑卡

紙剪成空心再用玻璃紙裝飾，個別幼兒害怕會剪壞卡紙中心的圖案，出現猶豫、信心不足

的情況，遲遲未肯剪下，老師進行個別輔導和鼓勵後，都能自己完成。 

4. 幼兒兩兩合作使用電筒把玻璃圖紙照在黑暗的環境，有幼兒發現電筒距離圖案越近，照出

的圖案越細；電筒距離圖案越遠，照出的圖案越大 

5. 幼兒思考到隨了使用電筒能照亮黑夜，也想到可以為席奶奶造一些彩燈，在無色透光的材

料上加上顏色也能照出彩光，於是在延伸活動中讓幼兒把玻璃紙組合成彩色的燈，利用拼

貼皺紙和畫畫的方式在透明膠片上組合成彩色的燈塔和圖畫，幼兒看到黑暗的環境中擺設

好不同顏色和圖案的燈以及燈光照射在牆上的圖畫，表示已經把晚上都裝飾得很漂亮，很

多色彩，席奶奶不會再討厭黑夜的了。 
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教學活動五實錄 

引起動機： 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

活動一：欣賞繪本《討厭黑夜的席奶奶》 
 

 

  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

欣賞紥染好的

手帕，分享感

受。 

思考解決害怕黑夜

的方法: 送一盞燈

給奶奶，給她講故

事，叫她開電筒 

 

猜猜奶奶不去睡

覺的原因: 失眠!

因為她怕黑!她可

能發惡夢 
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活動二：透光性實驗 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

活動三：照出顏色 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

分享猜測與

實驗的結果 

猜測材料的透光性，然

後用電筒照亮不同的材

料，觀察記錄光線能否

穿過材料在白板上照出

光，判斷其透光性 

再次用電筒照亮不同的材

料，觀察甚麼樣的物件能

改變電筒光的顏色，把實

驗結果記錄下來 
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活動四：黑夜不再黑 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

選擇能透光又能照

出顏色的材料裝飾

黑夜，這是第二次

剪空心圖案 

 

 

我們的成品，

各有特色，十

分喜歡 

合作用電筒在

黑暗的環境中

照出光影圖案

裝飾黑夜 
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延伸活動：  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

思考利用其他透

光材料如何裝飾

黑夜，合作把光

影圖組合成彩色

的燈箱 

 

合作把透光的

彩色皺紙組合

成彩色的燈塔 

合作在透明膠

片上畫圖畫 
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創作了十分亮麗

的燈箱和燈塔為

席奶奶的黑夜增

添光彩 

用電筒照出透明膠

片上的圖畫送給奶

奶，為席奶奶的黑

夜增添光彩 
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參、 教學評估 

此評估結果為全體幼兒的總體表現，根據其課堂表

現、小組合作性、創作的成品、以及日常觀察作為評定標

準。 

評估領域 教學目標 表現評分 

1 2 3 4 

語言 嘗試用“如果天空下起__色的

雨，___。”的句式改編故事 

    

個人、社

會與人文 

樂於與人溝通、合作及分享     

願意思考改變黑暗環境的方法     

數學與科

學 

耐心觀察周圍並大膽表達自己的

發現 

    

探索兩種顏色混合後的變化     

合作進行混合顏色的實驗並記錄

下來 

    

探索不同物體的透光性並把猜測

與實驗結果記錄下來 

    

藝術 學習使用剪刀剪出空心眼鏡框並

進行裝飾 

    

能用繪畫大膽表達自己喜歡的雨

景 

    

嘗試使用綁染法或摺染法在手帕

上染出不同的花紋 

    

互相欣賞和分享創作的成品     

利用透光性的材料大膽創作，裝

飾黑暗的環境 

    

註解：4—充分掌握    3—較好掌握  

2—部分掌握    1—未能掌握 
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肆、反思與建議 

本次教學內容 “繽紛世界”是一次絢爛色彩融合的生

活體驗，透過開展一系列與“色彩”相關的課程，訓練幼

兒探索問題能力，體驗生活中色彩帶來的美輪美奐和神奇

變幻效果。在課堂的各個實踐中，幼兒既積極主動，亦對

此趣味盎然。回看教學時的相片記錄，課堂期間幼兒滿滿

的好奇心、專注力、大膽想像的表現歷歷可見，歡樂的笑

聲歷歷在耳，他們專心投入的表現是對教師最大的回饋和

肯定！ 

通過是次教學，幼兒除了在色彩方面有了更多的認識

外，學習品質也有所提高，本人經反思後亦總結了四點體

會： 

第一，本設計受到著名教育家杜威理論——“從做中

學”、“教育即生活”的思想影響。因此課程的主體設計

以幼兒動手操作、親身體驗為主。如讓幼兒自製單色眼

鏡、創作“神秘的海洋世界”、利用噴壺尋找彩虹等，其

目的都是希望能讓幼兒透過動手加深認識，並深刻體會

“生活處處隱藏著繽紛”，這樣的實踐性操作，不僅能達

到啟發性教育，讓學生對色彩有更深刻的體會，同時亦能
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加強師生互動，促進師生關係健康發展。而教師在準備豐

富多元的教學設計和帶領幼兒進行探索時，亦能從中習得

一些新的知識，達到教學相長。 

第二，教師可以作為幼兒的引導者和陪伴者。在原有

的教學觀念上，我們或許經常會覺得幼兒由於年紀小因此

難以自律，故在教學上教師需要相對強勢的控制能力來把

控課堂。而是次課程的設計大多均為實踐性操作，大部分

時間需要幼兒進行親身體驗，實踐操作，且大部分的活動

亦需要幼兒之間進行團隊合作，因此對於如何掌控課堂紀

律同時亦要保障課堂學習氛圍顯得具有挑戰性。而在本次

教學中，本人利用繪本創設了不同的情景，通過實驗活

動，藝術創作，如為讓幼兒嘗試染布，避免有部分幼兒難

以學習從而影響課堂氣氛，故本人選擇了紮染和摺染的創

作技巧，搭建不同的鷹架幫助幼兒選擇合適自己的方式進

行染布。又如在繪本故事的創作上，鑑於幼兒的專注力保

持時間不長，故採用“繪畫改編”及“故事內容改編”相

結合，讓幼兒能看著圖畫講故事，照顧到部分口頭表達較

弱的幼兒，讓他們也能參與到課堂之中。當幼兒能準確理

解教師傳達的信息後，只要教師能激發幼兒的學習興趣，



 

 
 45 

 2020/2021 學年教學設計獎勵計劃 

繽紛世界(J038) 

為幼兒提供更多元的嘗試和實踐機會，讓每一個幼兒都能

找到自己的學習方式，此時的教師便是一個課堂的引導者

和陪伴者。 

第三，團隊合作應該從小培養。在做中學，也要在團

隊合作中學習，每一次教學活動除了專注幼兒的動手能

力、探索能力、創作能力外，也應該注重同儕間的合作能

力。三個人的力量總會比一個人的力量大，三個人的思考

總比一個人的思考廣，所以在設計活動時隨了關注幼兒獨

立思考的能力外，也要關注到幼兒是否可以與人進行友好

合作，共同解決問題。為此本人設計教學時注意加入合作

活動，如顏色混合的科學實驗中，幼兒需要分工合作，部

分人負責進行試驗，部分人負責記錄；在改編繪本，即興

講述故事中，幼兒需與同濟交流溝通，共同演繹一則屬於

他們的繪本故事；在紥染的過程中，每種染料只有一枝滴

管，幼兒需要互相禮讓，輪流使用滴管，這樣大家才能有

序又順利完成作品；在探索透光物體實驗中，幼兒無法一

人完成試驗，必須有的幼兒負責拿好物品，有的幼兒負責

用電筒照着，有的幼兒負責記錄，共同進行觀察，學會分

工；特別在製作燈箱和燈塔的延展活動上，每位幼兒都需
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要一起想辦法，合作把燈箱的每一面都固定好，有的幼兒

負責扶隱，有的幼兒負責對齊，有的幼兒負責粘貼。每個

幼兒在合作的過程中，都擔當著重要的位置，從而讓幼兒

建立團隊意識。合作，是社會的主流，是社會發展的需

要，培養幼兒的合作能力，就是培養幼兒社會性的正面發

展。在整個教學過程中，經過數次的合作後，幼兒之間都

表現出越來越高的合作性。 

第四，讓孩子學會發現生活美、享受生活美、創造生

活美。“生活即教育，教育即生活”，“繽紛世界”不僅

是指“顏色的繽紛絢麗”，也是指我們生活的世界中到處

都充滿著讓人意想不到的多彩多姿。我們希望孩子們能攜

帶那顆好奇的心，敢於在生活中嘗試發現一個個奇妙非凡

的故事，並樂於發掘故事中的奇妙現象，帶著那顆熾熱純

淨的內心去翱翔星際、暢遊海洋。作為幼兒教育工作者，

我們的責任不單要教授孩子們基本的社會禮儀和知識，也

要守護好孩子的好奇心，激發他們的創造力，為培育他們

創新思維打下紮實的根基，或許不就的將來，由那顆“好

奇心”萌芽的小樹苗，會成為造福社會，福蔭後人的參天

巨榕。 
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